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Decimales de Menor a Mayor

Decimales de Menor a Mayor

Objetivo del Juego

Poner las cartas en el tablero de juego en orden de menor a mayor (en forma vertical y
horizontal). Al final del juego, el ganador es el jugador que se haya quedado con menos
cartas sin ubicar en el tablero.

Materiales
e Para 4to Grado: Cartas Decimales Set A (2 sets)
e Para 5to - 8vo Grado: Cartas Decimales Sets A & B (1 set de cada uno para 2
jugadores; 2 sets de cada uno para 3 or 4 jugadores)
e Cuadros Decimales or Modelos Decimales Digitales (opcional para apoyo
de razonamiento)
e Tablero de Juego (cuadro de 3x 3)

Conceptos Matematicos
Comparar, ordenar, leer, y representar valores decimales. Justificar tu pensamiento!

Como Jugar/Instrucciones
1) Junta los sets Ay B de las Cartas Decimales y mezcla bien las cartas.

2) Dibuja un cuadro de 3 x 3 o usa el tablero de juego incluido. Asegurate que los
cuadrados de tu cuadro de 3x3 sean lo suficientemente grandes para poder poner
una carta de decimales en cada espacio.

3) Coloca el mazo de Cartas Decimales (set A y B combinados) boca abajo en el
medio de los dos jugadores.

4) Toma turnos. Cuando llegue tu turno, toma la carta de arriba del mazo de cartas.
Leela y decide donde deberias ponerla en el tablero de juego. Recuerda que los
nitimeros deben ir incrementando en orden de izquierda a derecha, en cada fila
y de arriba a abajo en cada columna.
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5) Sisacas una carta y no la puedas colocar en tu tablero de juego porque otros
ndimeros ya han sido ubicados y no queda lugar disponible, te quedas con esa
carta y pierdes tu turno.

Ejemplo

Tu tablero de juego se ve asi................ (we
need a chart here) has sacado un carta de
0.25. No puedes colocar esa carta en el
tablero porque 0.25 es menor que 0.3 en la
primera fila, y menor que 0.375 en la segunda
fila y tampoco se puede poner en medio de
0.525y 0.875 en la tercera fila. Pon la carta
0.25 en tu pila de cartas que no pudiste jugar.

6) Usa el “cuadro decimal” o el “modelo decimal
digital” para comparar los nimeros y hacer
observaciones con tu pareja si es necesario.

7) El juego acaba cuando cada jugador ha llenado lo 9 espacios del cuadro de 3x3 o
tablero de juego. El jugador que termina con menos cartas sin jugar es el
ganador. Si ninguno de los jugadores logra llenar los 9 espacios del tablero de
juego, entonces el jugador que logra colocar mas cartas gana.

Platica Matematica

Pondré antes/después/abajo/arriba de porque
Espero sacar/obtener porque

No pude poner porque

Escritura

¢Cual es la estrategia que te ayudo a ganar?
Variaciones

1. Juega con las Cartas Decimales -Set A (decimos y centésimos)
2. Juega con los dos sets de Cartas Decimales (A y B)
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Cartas de Fracciones - Set A

r 1 1 1
2 4 g8 | 16
2 | 2 2 @ 2
2 4 g8 | 16
6 | 3 | 3 3
3 4 g8 | 16
Z 4 4 b
8 4 g8 | 16
O 13 2 | U
2 3 8 | 16




Cartas de Fracciones - Set B

o 0 0 0
2 3 6 | 12
r 1 1 1
2 3 6 | 12
2 | 2 2 2
2 3 6 | 12
23 3 6
12 | 3 6 | 12
6 | 2 4 U
6 6 6 | 12






